JustiInMind

Key-Features

e Prozess & Oberflache recht dhnlich zu Axure

Whatever your style, travel your way

e Prototyping fiir Web & Mobile
e Responsive Prototyping moglich
e  Pre-Build-Kits fiir IOS & Android

Create a new prototype

Select a device

Android
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o Sketch & Adobe Suite Integration
e Conditionals, Forms & Animationen moglich

e Shared Prototyping moglich

e Versionierung integriert

e Team Ul Libraries

e Requirement management integriert (Versioniert)

® Prototype - ustinmind Prototyper

e Integration mit JIRA und TFS & IBM Doors
e Generiert HTML & CSS
e Generiert eine Sitemap zum Projekt



Fidelity

e Interaktivitat: Hoch, dhnlich wie Axure gestaltet, wobei conditionals einfach per drag & drop
ertellt werden kénnen

e Visulisierung: Hoch, nahezu alles, was in html/css/js geschrieben werden kann, kann
dargestellt werden. ( AuBnahmen bestatigen in diesem Fall die Regel)
e Inhaltsentwicklung: Hoch

Komplexitat

Relativ hoch. Es gibt viele Funktionen und viele Plug-Ins. Dies ist definitv ein Tool, das fir groRere
Mock-ups, die in Teams erarbeitet werden sollen ausgelegt ist. Allerdings hindert nichts an einem
Soloprojekt.

Die Integration von vielen weiteren Tools, wie Sketch, Photoshop und JIRA ermdoglicht einen
schnellen Prozess in groReren Teams.

Wenn bereits mit Axure gearbeitet wurde, ist der Einstieg relativ einfach.

Beispiele
Die Justinmind Webpage bietet viele Beispiele, die ihre Funktionalitdt beschreiben.

Hier lassen sich diese ansehen und downloaden.

Beschrankungen

e Eskonnen keine echten Daten eingebunden werden (beispielsweise via einer Datenbank).
e Es kann kein Code integriert werden.


https://www.justinmind.com/examples

